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Раздел I.

Информация об опыте.

Условия возникновения опыта
Опыт возник и создавался на базе муниципального дошкольного образовательного учреждения "Детский сад общеразвивающего вида № 5 "Березка" города Губкина Белгородской области. В учреждении функционирует 5 групп общеразвивающей направленности.

Реализуя Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования, в детском саду осуществляется преемственность с образовательными учреждениями: МАОУ «СОШ №1», МАОУ «СОШ №2», МАОУ «Лицей №5», МАОУ «Гимназия №6», в которых, в рамках требований ФГОС, организованы кружки познавательной направленности «Гимнастика для ума», «Логика во всем», где выпускники МБДОУ «Детский сад общеразвивающего вида №5 «Березка» имеют возможность продолжить свое развитие. 
В настоящее время коллектив детского сада работает по основной образовательной программе муниципального дошкольного образовательного учреждения «Детский сад общеразвивающего вида №5 «Березка» города Губкина Белгородской области, разработанной в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования и на основании примерной основной общеобразовательной программы дошкольного образования «От рождения до школы» под ред. Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М.А. Васильевой, в которой на первый план выдвигается развивающая функция образования, обеспечивающая становление личности ребенка и ориентирующая педагога на его индивидуальные особенности. 
Современное общество, предъявляет требование к человеку, умение быть гибким, инициативным, креативным. Именно развитие логического мышления позволяет приобрести данные качества. Оно способно выделять главные, сущностные черты, выходить за пределы чувственного опыта и путём рассуждений дать возможность выявить такие черты объективной деятельности, которые не были предметом ощущения, восприятия и представления. Логическое мышление, как форма абстрактного мышления, позволяет организовать мыслительные процедуры таким образом, чтобы отталкиваясь от истинных данных чувственного познания, получить истинные заключения. 

Началом работы по теме опыта стало проведение диагностики по определению исходного уровня познавательного развития дошкольников в процессе совместной деятельности педагога с ребенком и самостоятельной детской деятельности. Инструментарием послужили методики «Вырежи фигуры», «Раздели на группы», авторов А.Я Ивановой, Е.В.Доценко, методика «Последовательность событий» (предложена А.Н. Бернштейном). (Приложение 1). С помощью этих методик составлен оперативный срез, по следующим критериям, которые позволили выявить уровень развития мышления каждого ребенка на начальном этапе:
I. «Наглядно- действенное мышление»:  критический уровень - 57 %, допустимый - 33 %, оптимальный -10 %.

II. «Образно-логическое мышление» критический уровень - 58 %, допустимый – 42 %, оптимальный – не выявлен.

III. «Логическое мышление»: критический уровень 87 - %, допустимый 13 -%, оптимальный – не выявлен.
 

Итоги диагностики позволяют сделать вывод о необходимости и целесообразности повышения эффективности методов организации образовательного процесса, направленных на развитие логического мышления и творческих способностей воспитанников. Достижение этого возможно через выполнение дошкольниками занимательных заданий развивающего характера.

Отличительной особенностью стандартов нового поколения является ориентация на результаты образования, причем они рассматриваются на основе системно - деятельностного подхода. Деятельность выступает как обязательное условие развития познавательных процессов. Это означает, что, чтобы ребенок развивался, необходимо организовывать его деятельность. Значит, образовательная задача состоит в организации условий, провоцирующих детское действие. Такую стратегию обучения легко реализовать с помощью развивающих игр Бориса Павловича Никитина «Логические кубики для всех», которые объединяют в себе специально скомпонованные комплекты, тщательно продуманную систему заданий для детей и четко сформулированную образовательную концепцию. «Логические кубики» позволяют учиться, играя, и обучаться в игре. 

Это новый толчок к развитию нестандартного мышления. 

В развивающих играх Никитина удается соединить один из основных принципов обучения – от простого к сложному – с очень важным принципом творческой деятельности самостоятельно по способностям, когда ребенок может подняться до «потолка» своих возможностей. 
Однако в современных условиях значение компьютерных технологий  возрастает и становится неотъемлемой частью жизни как ребёнка, так и взрослого человека. Использование информационно-коммуникационных технологий в работе с логическими кубиками является источником поддержания познавательного интереса к ним.
Актуальность опыта.
Актуальность данной темы обусловлена тем, что необходимым условием качественного обновления общества является умножение интеллектуального потенциала, недостаточность развития логического мышления у детей и интересом педагогов к новым формам развития логического мышления у детей.

Требования Федерального Государственного Образовательного Стандарта к результатам освоения Программы представлены в виде целевых ориентиров дошкольного образования: ребенок обладает развитым творческим воображением, ребенок способен к волевым усилиям, самостоятельности, инициативности, проявляет любознательность, интересуется причинно-следственными связями, ребенок способен к принятию собственных решений, опираясь на свои знания и умения в различных видах, деятельности. 

В Белгородской области разработана Стратегия развития дошкольного, общего и дополнительного образования до 2020 года. Главная цель Стратегии – формирование образованного, творческого и социально зрелого молодого поколения, которое станет основой экономического роста и социального развития региона, благополучия и безопасности белгородцев. 

В дошкольном образовании - это формирование у ребёнка основ самоидентификации, в том числе и социальной, в окружающем мире.

По этой причине для успешного освоения программы школьного обучения ребёнку необходимо не только много знать, но и последовательно и доказательно мыслить, догадываться, проявлять умственное напряжение. 
Интеллектуальная деятельность, основанная на активном поиске способов действий, уже в дошкольном возрасте при соответствующих условиях может стать привычной для детей.

Современный мир компьютерных технологий  предъявляет сегодня человеку жёсткие требования – это высокое качество образования, коммуникабельность, целеустремлённость, креативность, качества лидера, а самое главное – умение ориентироваться в большом потоке информации.
В соответствии с Концепцией внедрения новых информационных технологий в дошкольное образование компьютер должен стать в детском саду ядром развивающей предметной среды. Он рассматривается не как отдельное обучающее игровое устройство, а как всепроникающая универсальная информационная система, способная соединиться с различными направлениями образовательного процесса, обогатить их и в корне изменить развивающую среду детского сада в целом.

 Многие дошкольные учреждения оборудованы современными техническими средствами и имеют комплекты развивающих игр разного характера, но так как отсутствует система работы с данными играми с применением информационно коммуникационных технологий, педагоги редко используют их в образовательном процессе. 
Многие ведущие отечественные психологи, такие, как Выготский Л.С., Венгер А.Л., Занков Л.В., Зак А.З. изучали вопрос трудностей обучения в начальной школе. Ими было доказано, что наибольшие трудности при обучении в школе испытывают не те дети, которые имеют недостаточный объем знаний  и навыков. Сложнее приходится тем, кто проявляет интеллектуальную пассивность, у кого отсутствует желание и привычка думать, решать задачи.  Педагоги с сожалением констатируют, что большая часть будущих школьников  не умеют выделять главное,  планировать,   видеть скрытый смысл текста, решать логические задачи. 
Именно поэтому, чем раньше начать стимулировать и развивать логическое мышление, базирующееся на ощущениях и восприятиях ребенка, тем более высоким окажется уровень его познавательной деятельности и тем быстрее осуществится плавный, естественный переход от конкретного мышления к высшей его фазе - абстрактному мышлению.

Таким образом, возникают противоречия: 
- между возрастающими требованиями, предъявляемыми обществом к уровню развития интеллектуальных и творческих способностей современных дошкольников, и недостаточной теоретической и практической разработанностью способов развития логического мышления посредством  интеграции развивающих игр и ИКТ;

- между объективной потребностью в создании системы  развивающих игр с применением информационно коммуникационных технологий для организации образовательного процесса и сложностью применения данной системы для детей дошкольного возраста. 
Ведущая педагогическая идея.

Ведущая педагогическая идея опыта заключается в  создании системы работы по формированию логического мышления дошкольника в процессе интеграции развивающих игр Бориса Павловича Никитина и  информационно коммуникационных технологий.
Длительность работы над опытом.

Работа по данной проблеме велась в течение трех лет, данный промежуток времени помог определить, а также методически верно спланировать работу по формированию мышления дошкольников, внести коррективы, изменения по результатам диагностики уровня познавательного развития детей, определить основные направления и задачи по теме, а также спланировать поэтапную их организацию.

1 этап: начальный (констатирующий) - сентябрь 2012 – октябрь 2012 года.

2 этап: основной (формирующий) - октябрь 2012 - апрель 2015 года
3 этап: заключительный (контрольный) - май 2016 года.

 Начальный период предполагал обнаружение проблемы, подбор диагностического материала и выявление уровня познавательной сферы  дошкольников.       
На формирующем этапе была проведена апробация и внедрение в педагогический процесс  системы работы с применением развивающих и информационно коммуникационных технологий. Создавались педагогически целесообразные условия для реализации опыта.

Диагностика на заключительном этапе доказала успешность выбранной технологии для решения обозначенной педагогической проблемы. 

Диапазон опыта представлен авторской системой работы с детьми дошкольного возраста в игровой студии «БэбиУм».  В опыте  работы раскрыты возможности развития логического мышления в процессе интеграции развивающих игр Б.П. Никитина и информационно коммуникационных технологий, обосновано распределение их в соответствии с возрастными особенностями дошкольного возраста.
Данная система обеспечивает формирование познавательной сферы у дошкольников на основе взаимодействия процессов развития логического и творческого мышления в ходе разнообразных видов педагогического воздействия  посредством применения технологии развивающих игр с использованием ИКТ.
Теоретическая база опыта.

В основе педагогического опыта лежат  идеи выдающихся педагогов и психологов:  Л.С. Выготского, Д.Б. Эльконина. Выдающийся отечественный детский психолог Л.С. Выготский [3] одним из первых сформулировал мысль о том, что интеллектуальное развитие ребёнка заключается не столько в количественном запасе знаний, сколько в уровне интеллектуальных процессов, т.е. качественной особенности детского мышления.
Мышление - высшая ступень человеческого познания, процесс отражения в мозге окружающего реального мира, основанный на двух принципиально различных психофизиологических механизмах: образования и непрерывного пополнения запаса понятий, представлений и вывода новых суждений и умозаключений. [15]
В основе интеллекта лежит развитое логическое мышление - один из видов мышления, характеризующийся использованием понятий, логических конструкций.  Этот процесс развития методически состоит в формировании и развитии обобщенных приёмов умственных действий (сравнение, обобщение, анализ, синтез, классификация), что является общим условием функционирования самого мышления как процесса в  любой области познания. Психологическими исследованиями,  проводимыми Н.Н. Поддьяковым[11] и Н.Е. Вераксой[14], определено, что основы диалектического способа мышления закладываются в четырёхлетнем возрасте. Дошкольный возраст – ценный этап в развитии человека в целом, и умственном развитии в частности. Учёными установлено, что интеллектуальное развитие детей в дошкольном возрасте происходит намного интенсивнее, чем в более поздние возрастные этапы. В связи с этим перед педагогами дошкольных учреждений стоит задача создания условий для развития у детей основных мыслительных операций диалектического характера. 
По мнению Б.П. Никитина[8], сейчас нужен не только знающий человек, но и творчески осмысливающий свое дело, свое место в жизни, а для этого нужны высокоразвитые творческие способности и умение применять их на практике, в труде, на любом месте, в любой жизненной ситуации. Условия для развития должны опережать его, подготавливаться заранее. Вот для этого и нужна – все равно, в доме ли, в детском ли учреждении – гораздо более богатая обстановка, чем та, в которой сейчас растут дети во многих семьях.

Б.П. Никитин[8] говорил: «Игрушки, игры - одно из самых сильных воспитательных средств в руках общества. Вы думаете, что вы просто покупаете игрушку? Нет, вы проектируете при этом человеческую личность! Развивающие игры или интеллектуальные игры - это хорошее дополнение к современным детским игрушкам. В первую очередь они дают богатую пищу для развития творческих сторон интеллекта ребенка. Во-вторых, они учат родителей активно участвовать в процессе развития и воспитания детей. И, наконец, позволяют это делать в самое лучшее время, когда ребенок наиболее восприимчив к развитию, - в дошкольном возрасте. Развивающие игры имеют целью - развитие ребенка».
Педагог и психолог, известный популяризатор науки Я.И. Перельман [9] писал: «Занимательность - главное средство, помогающее сложные научные истины делать доступными для непосвященного человека, его удивлять, возбуждать в нём процессы мышления, наблюдательность, содействовать активному познавательному отношению к окружающим явлениям действительности». По мнению ученого, сущность занимательности состоит в новизне, необычности, неожиданности. Занимательные материалы, специально созданы для умственного развития и требуют для своего решения догадливости, сообразительности. В задании занимательного характера обязательно содержится проблема, которую предстоит решить.


Всё это в совокупности способствует совершенствованию таких мыслительных операций, как сравнение, анализ, синтез, обобщение, аналогия. Назначение занимательности в образовательном процессе многообразно, это:

· первоначальный толчок к познавательному интересу;

· опора для эмоциональной памяти, средство запоминания трудного материала;

· средство переключения внимания, мыслей, эмоций;

· возможность повышения эмоционального тонуса познавательной деятельности дошкольников.

Изучив литературу, были сделаны выводы, что поэтапное обучение и правильно подобранные задания и игровой материал, условия, созданные для реализации полученных знаний и умений, способствуют тому, что развитие основ логического мышления происходит наиболее эффективно.

Новизна опыта
Новизна опыта заключается в создании системы работы на основе интеграции развивающих игр Бориса Павловича Никитина и информационно коммуникационных технологий; разработки авторских игр по технологии развивающих игр Никитина; в создании банка электронных образовательных ресурсов для дошкольников.

Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта.
Данный опыт может быть реализован в различных дошкольных общеобразовательных учреждениях, при организации  процесса совместной деятельности педагога с ребенком, родителя с ребёнком и самостоятельной детской деятельности.
Раздел II.
Технология описания опыта
Целью опыта является развитие логического мышления дошкольников  посредством системы развивающих игр с применением  информационно – коммуникационных технологий.
Достижение планируемых результатов предполагает решение следующих задач:
-  развитие психических процессов, лежащих в основе познавательной сферы дошкольников посредством развивающих игр и потенциала ИКТ;

- развитие у детей средней группы наглядно-действенного мышления (познание с помощью манипулирования предметами);
- развитие у детей старшей группы  наглядно-образного мышления (вид мышления, который осуществляется на основе преобразований образов восприятия в образы-представления);
- развитие у детей подготовительной группы понятийного или логического мышления (тип мыслительного процесса, во время которого используются готовые понятия и логические инструкции);
- развитие основных операций мышления: сравнение; анализ; синтез; классификация; обобщение.
- создание условий для развития самостоятельной познавательной деятельности.

Исследования ученых убедительно доказывают, что основные логические структуры мышления формируются примерно в возрасте с четырех лет, поэтому работать над проблемой следует начинать именно с этого возраста.

В основу опыта легли следующие принципы:
· принцип систематичности и последовательности: формирование знаний, стремление «добыть» эти знания самостоятельно должно формироваться по восходящей, от простого к сложному;

· принцип доступности: в имеющемся материале выбираются наиболее актуальные сведения для данных детей, учитывая их заинтересованность и индивидуальные особенности;

· принцип «опережающего» развития: наличие у педагога в запасе задания (варианта) на случай особого интереса или успеха кого-то из детей;

· принцип интеграции: любая работа ведётся во взаимодействии с другим педагогом, работающим с детьми, с родителями и не замыкается в рамках одного вида деятельности.

Данные принципы являются основой педагогической технологии.

На  I этапе было проведено диагностическое обследование детей. 
 При выделении  показателей, по которым возможно определить отношения, интересы, способности детей, проявляющиеся в познавательной сфере, качество творческих действий, были методики «Что здесь лишнее?», «Раздели на группы», авторов А.Я Ивановой, Е.В.Доценко, методика «Последовательность событий» (предложена А.Н. Бернштейном), представляющие собой тестовые задания для детей дошкольного возраста. (Приложение №1)
Анализ полученных данных показал, что уровень развития  логического мышления: низкий 87 - %, средний - 13%, высокий – не выявлен; наглядно - действенного мышления: низкий уровень - 57 %, средний - 33 %, высокий -10 %; образно-логического мышления:  низкий  уровень - 58 %, средний – 42 %, высокий – не выявлен.
На этапе практической работы в качестве главного средства развития познавательной сферы детей была выбрана технология развивающих игр Б.П. Никитина «Логические кубики для всех» с использованием ИКТ, включение их в различные виды деятельности в  течение всего времени пребывания детей в детском саду со средней группы.
На первом году работы для детей средней группы был продуман  и разработан перспективный план игровых занятий студии «БэбиУм» по технологии развивающих игр Б.П. Никитина. Комплекс игровых занятий рассчитан на 18 часов. (Приложение №2)
Работа  в студии «БэбиУм» проводилась с  детьми по подгруппам из 14 человек.
Изначально продумана концепция игровой студии – это саундтрек «Ra-ta-ta» в исполнении  оркестра Джеймса Ласта,  звучащий в начале работы; слоган «Дошколятам-Эйнштейнятам кубик надо собирать и мышление развивать, чтоб в Эйнштейнов превратиться, и России пригодиться!», проговариваемый в конце каждого занятия и структура, состоящая из трех взаимосвязанных между собой частей, в ходе которых дети поэтапно выполняли различные действия. 
Вводная часть - организация детей, мотивация к предстоящей деятельности. На организационном этапе было применено включение информационно – коммуникационных технологий.

 С помощью мультимедийной аппаратуры и веб–камеры производилось знакомство детей с элементами кубика. Благодаря информационно коммуникационным технологиям, дети видели трехмерное изображение деталей на большом экране. На первом этапе дети знакомились с новыми деталями кубика, повторяли предыдущие задания.

Во второй части игровых занятий происходило объяснение нового задания, демонстрация последовательности складывания заданных конструкций  так же выводилась на экран, что позволяло работать одновременно со всеми детьми подгруппы. Затем дети самостоятельно воспроизводили данную конструкцию из элементов кубика. 

В третьей части дети оценивали свои работы и сравнивали результат с предложенной постройкой.  Если у ребенка не получалось сконструировать данную конструкцию, то он просто описывал, что он создал и из каких элементов.
Заключающей частью игровых занятий была коллективная игра «Наведем порядок сами». Дети складывали из элементов готовый кубик с помощью взрослого наставника.

В конце каждого занятия  с детьми разучивалась речевка, а затем она становилась традиционным слоганом. 

В первом полугодии работа велась с одним желтым кубиком «Уголки», состоящих из 6 «уголков». Начиная со второго полугодия, дети знакомились с элементами второго кубика «Собирайка», состоящего из двух цветов, 6 элементов похожих на букву «Г», одного «уголка», и конструировали фигуры уже из двух кубиков. 

К концу первого года, дети изучили названия элементов двух кубиков, научились конструировать фигуры из этих элементов, но самое главное они складывают из деталей кубики.

Для самостоятельной деятельности детей параллельно с этим велась работа по созданию в группе «Уголка Энштейна», в котором размещались игры развивающего характера, такие как: «Логические блоки Дьенеша», «Палочки Кьюзинера», элементарные головоломки, дидактические игры на развитие логического мышления.  В конце первого полугодия в «Уголок Энштейна» выставлялся первый кубик желтого цвета. К концу второго полугодия выставлялся второй кубик, состоящий из двух цветов. Дети в любое время могли самостоятельно играть с этими кубиками.
На втором году работы по данному опыту, для детей старшей группы был продуман и разработан перспективный план игровых занятий по технологии развивающих игр Б.П. Никитина, проводимого  2 раза в месяц. Комплекс игровых занятий рассчитан на 9 часов. Игровые занятия дублировались.  (Приложение №3)

Работа также как и в средней группе проводилась с  детьми по подгруппам из 14 человек

Структура игровых занятий так же состоит из трех основных частей, в ходе которых дети поэтапно выполняли различные действия. 

На организационном этапе игровых занятий было применено включение информационно – коммуникационных технологий.

Так как в данном возрасте у детей активно развивается наглядно – образное мышление, то на экран с помощью ИКТ выводилось только изображение готовой постройки.

В первой части дети повторяют уже знакомые элементы кубиков, выполняют предыдущие задания (создание конструкций).

Во второй части происходило знакомство с новыми элементами кубиков, объяснение нового задания, затем шла творческая самостоятельная деятельность. 

В третьей части обязательным было оценивание своих работ и сравнение результата с предложенной конструкцией.  

Заключающей частью игровых занятий в старшей группе была коллективная игра «Наведем порядок сами». Дети складывали из элементов готовый кубик без оказания помощи взрослого. Традиционным завершением каждого игрового занятия  было самостоятельное проговаривание детьми слогана «Дошколята - Эйнштейнята».
В первом полугодии к двум кубикам добавляется следующий кубик «Эврика», состоящий из трех цветов и восьми элементов: фигуры, похожей на букву Т, двух фигур, похожих на букву «Г», пяти «уголков».  

Во втором полугодии добавляется еще один кубик «Фантазия», состоящий из шести фигур: одного «уголка», «зигзага», двух фигур, похожих на букву «Г», двух «арок с башенкой».

К концу года работы студии «БэбиУм»,  дети работают с четырьмя кубиками и знают названия всех элементов этих кубиков, умеют конструировать фигуры из этих элементов, умеют разбирать и складывать кубики.

Параллельно с этим в «Уголок Энштейна» плавно вводились   более сложные головоломки: «Змейка Рубика», «Уникуб», «Пятнашки», добавились третий и четвертый логические кубики. В самостоятельной деятельности дети широко вариативно применяют содержание, освоенное в организованной образовательной деятельности и в совместной деятельности с воспитателем.

На третьем году работы по данному опыту, для детей подготовительной к школе группы был продуман и разработан и перспективный план игровых занятий, в рамках студии «БэбиУм», проводимого  2 раза в месяц. Комплекс игровых занятий рассчитан на 9 часов. (Приложение №4)

Работа  проводилась с  детьми по подгруппам из 14 человек

Структура игровых занятий так же состоит из трех основных, взаимосвязанных между собой частей. 
На организационном этапе игровых занятий детям давалось устное объяснение задания и черно-белые схемы. 

Так как в данном возрасте у детей развивается логическое мышление, то дети должны были сами придумывать варианты построек данных конструкций.

Далее осуществлялось повторение предыдущих заданий.

Во второй части происходило знакомство с новыми элементами кубиков, объяснение нового задания, а затем дети самостоятельно воспроизводили данную конструкцию. 

В третьей части происходило оценивание своих работ и сравнение результата с предложенной постройкой в цветном варианте.  

Заключающей частью игрового занятия была коллективная игра «Наведем порядок сами». Дети подготовительной к школе группы складывали из элементов готовые кубики, а затем убирали их в коробку. Так же традиционным в конце игры  было самостоятельное проговаривание детьми девиза – скороговорки «Дошколята - Эйнштейнята».
В первом полугодии к уже знакомым кубикам добавляется еще один, пятый кубик «Загадка», состоящий из 7 элементов: 1- «уголок»; 2- фигура похожая на букву «Г»; 3- фигура, похожая на букву «Т»; 5-  фигура, похожая  на вышку ступеньки; 6 и 7 на «крылечки». Таким образом, весь год дети работают с полным комплектом развивающей игры «Логические кубики» Никитина. 

К концу третьего года, дети уже знают названия составляющих элементов всех кубиков, умеют конструировать фигуры из этих элементов, умеют разбирать и складывать кубики.

На протяжении трех лет в структуру игровых занятий обязательно включалась динамическая пауза в виде: физкультурной минутки, пальчиковой гимнастики, гимнастики для глаз

Для достижения поставленного результата были использованы следующие инновационные технологии: прием ассоциаций, технология наглядного моделирования, видео инструкция, так же были разработаны авторские игры на основе триггеров.
Прием ассоциаций.  Для запоминания последовательности сложения кубика, предлагалось ассоциировать постройки со знакомыми предметами. Так в ходе работы дети проводили аналогии с предметами окружающего быта и складывали из конструкций готовый кубик.. Для того, чтобы собрать самый простой желтый кубик, нужно сначала собрать «диван» и три «матраца», затем к первому «матрацу» приставляется «диван», так, чтобы спинка «дивана» легла на «матрац», далее подставляется ребром второй «матрац», так чтоб получился высокий «диван с высокой спинкой» и третий «матрац» заполняет свободное место. А для того чтобы сложить самый сложный пятый кубик «Загадка» нужно из элементов сложить «диван», на него положить  «зигзаг». Пустую угловую ячейку заполнить «вышкой», а среднюю «пьедесталом».  Аналогично собирались все остальные кубики. 
Главная особенность этого приема – знать названия всех элементов кубиков.   

Моделирование - наглядно-практический метод обучения. Модель представляет собой обобщенный образ существенных свойств моделируемого объекта.  
С помощью элементов кубика, дети моделировали разнообразные постройки, работая  по готовым схемам, а так же проявляли творчество и самостоятельно придумывали свои схемы и собирали по ним готовые конструкции.
В подготовительной к школе группе, одним из методов запоминания букв, было конструирование буквы из элементов кубика. Дети сначала знакомились с буквой, затем собирали ее из элементов кубика, а когда все буквы были изучены, с помощью букв собирали слова. Из элементов кубиков можно сложить весь алфавит.
Был создан алгоритм последовательности сбора кубиков, при помощи которого дети легко собирали кубик из элементов. Алгоритм основывался на ассоциациях.
На этапе закрепления пройденного материала, детям предлагалось поиграть в игру «Собери инструкцию сам». Раздавались лепбуки с кармашками, куда дети должны были вставить карточки со схематичным изображением сбора кубиков, в правильной последовательности.

Видео инструкция. Видео урок, в котором так же показывалось, как правильно собирать кубик. Сначала мной  было создано 5 видеороликов-инструкций по собиранию всех кубиков Никитина. Затем в результате системной, планомерной работы, реализуя задачи всех образовательных областей, дети с достаточно высоким уровнем познавательного развития сами придумывали, а потом  при помощи взрослого, снимали видео инструкции по сбору кубиков. 
Важным аккордом является то, что ребенок собирает куб за определенное время, не прилагая к этому усилий.

Для индивидуальной работы с детьми был создан банк электронно-образовательных ресурсов, где размещены авторские игры на основе компьютерной программы «Microsoft Office PowerPoint» «Дошколятам-Эйнштейнятам», в которых закреплялись знания о каждом кубике. Было создано по одной игре на каждый кубик Никитина. Материал содержит образовательные и развлекательные разделы. Особое внимание уделено эстетическому оформлению. Благодаря строгому отбору смыслового, наглядного и звукового содержания  предлагаемый  материал  соответствует требованиям современного образования (Приложение №8). На заключительном этапе опыта данные игры были выложены на сайт дошкольного учреждения, а так же на личном сайте педагога, где родители могли их скачать и пользоваться дома вместе с детьми.
Продолжалась работа и в «Уголке Энштейна», были добавлены «Кубик – Рубика», «Пирамида Рубика», настольные игры: «Головоломка», «Извилина», ребусы, сканворды, логические задачи. К концу года были выставлены все пять кубиков (Приложние №5).
Согласно ФГОС ДО, родители (законные представители) воспитанников  являются активными участниками образовательного процесса. 

В течение трех лет была организована творческая лаборатория «Играем вместе», в работе которой родители не только получали теоретическую информацию, но и становились участниками проектов, презентаций, мастер-классов. Работа творческой лаборатории распланирована на три года. Перспективный план включает девять  заседаний (Приложение № 6).
В средней группе на первом заседании родители были ознакомлены  с работой творческой лаборатории и ее задачами; с психологическими особенностями развития детей 4-5 лет. Были презентованы кубики «Уголки», «Собирайка», так же родители самостоятельно попробовали сложить из элементов данные кубики.

На втором заседании родители отправились в онлайн экскурсию работы игровой студии «БэбиУм», где увидели, как проходят игровые занятия с детьми. Поделились личным опытом «Умные игры в семейном воспитании», презентовали показ игр «Умные игры наших бабушек».
На третьем, заключительном заседании первого года работы творческой лаборатории были подведены итоги работы за год и организованны совместные детско-родительские соревнования «Папа, мама, я – самая умная семья».
В старшей группе, так же как и в средней, на первом заседании происходило знакомство родителей с психологическими особенностями детей 5-6 лет, знакомство с новыми кубиками «Эврика» и «Фантазия», практические упражнения с ними.

На втором заседании прошла ставшая уже традиционной, онлайн экскурсия в работу игровой студии «БэбиУм».  Затем родители презентовали выступление из личного опыта «Развиваемся, играя» и показали мастер - класс  «Новые способы игры с логическими кубиками».
На заключительном заседании были подведены итоги работы за год и проведено командное соревнование с детьми «Кто умнее, тот сильнее».

В подготовительной к школе группе  на первом заседании происходило знакомство родителей с психологическими особенностями детей 6-7 лет, знакомство с новым кубиком «Загадка», так же родители самостоятельно пробовали работать с ним.

На втором заседании родители отправились в онлайн экскурсию работы игровой студии «БэбиУм», где увидели, как проходят игровые занятия с детьми, презентовали детско - родительский проект «Играем вместе», а так же показали мастер класс «Изготовление логических кубиков из бросового материала». 

На третьем заседании были подведены итоги работы за год, прослушали выступление инструктора  шахматного клуба «Белая ладья» и в заключении была проведена творческая викторина «Мозговой штурм», в которой дети соревновались против родителей в решении логических задач (Приложение №7).
В завершении работы творческой лаборатории и игровой студии воспитанники и их родители получили дипломы за активное участие. 
На форуме сайта дошкольного учреждения велись обсуждения по развитию логического мышления у детей, родители делились своим личным опытом, обсуждали методики развития познавательной сферы детей, выкладывали консультации и презентации по темам: «Развитие дитя», «Развивающее и обучающее видео для малышей», «Развивалки». На сайте были открыты форумы: «Зачем развивать логику?», «Сдача нормативов ГТО», «Какую игрушку лучше подарить ребенку?»

Результатом активного вовлечения родителей в жизнь группы стало то, что при выборе игрушек для своих чад, они отдавали предпочтения играм развивающего характера.
Раздел III.

Результативность
На заключительном  (контрольном) этапе (2015г.)  была проведена контрольная диагностика, целью которой стала проверка эффективности разработанного материала для развития  познавательных способностей дошкольников. 

Результативность деятельности по развитию логического мышления и совершенствованию творческих способностей детей с  применением развивающих игр характеризуется позитивной динамикой изменения показателей. Ниже приведены сравнительные данные предварительной и итоговой диагностики детей методики «Вырежи фигуры» «Раздели на группы», авторов А.Я Ивановой, Е.В.Доценко, [15] методика «Последовательность событий» (предложена А.Н. Бернштейном). [2] (Приложение 1).
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За три года работы наблюдается положительная динамика по результатам проведенного мониторинга развития логического мышления детей.    

Данные результаты подтверждают эффективность выбранных форм работы по совершенствованию процесса становления и развития у дошкольников познавательной сферы. Дети научились выделять существенные признаки предметов, сравнивать, анализировать, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, демонстрировать нестандартность мышления при выборе вариантов выполнения задания, проявлять инициативу при решении занимательных заданий, легко собирают две стороны «Кубика – Рубика». 

У воспитанников подготовительной группы на выходе из детского сада прослеживается положительная динамика, по образовательной области «Познавательное развитие»,  раздела «Формирование элементарных математических представлений».  100% детей показывают положительный результат (77% - высокий уровень, 23% - средний уровень).  
Большая часть выпускников группы продолжили обучение в образовательных учреждениях повышенного статуса.
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Эти результаты показывают, что включение в процесс образовательной деятельности системы развивающих игр с использованием информационно коммуникационных технологий  плодотворно влияет не только на  развитие логического мышления, но и на всестороннее развитие личности ребенка. 
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	Приложение №6
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Приложение 1
«Последовательность событий» (предложена А.Н. Бернштейном) 

Цель: исследование развития логического мышления, речи и способности к обобщению. Оборудование: три сюжетные картинки, предъявляемые испытуемому в неправильной последовательности.

В качестве экспериментального материала используются сюжетные картинки, предъявляемые испытуемому в неправильной последовательности. Ребенок должен понять сюжет, выстроить правильную последовательность событий и составить по картинкам рассказ, что невозможно без достаточного развития логического мышления и способности к обобщению. Устный рассказ показывает уровень развития ребенка: как он строит фразы, свободно ли владеет языком, каков его словарный запас и т. д.

	Название задания
	Условия проведения теста
	Задание
	Задача

ребенка
	Оценка результата
	Примечание

	«Анализ образца»

	Тестирование проводится индивидуально.
	Задание состоит из двух частей:

 1) выкладывание последовательности картинок;

 2) устный рассказ по ним.


	Ребенок должен понять сюжет, выстроить верную последовательность событий и составить по картинкам рассказ.
	Высокий уровень выполнения задания - ребенок сочиняет хороший, грамматически верно построенный и логичный рассказ; картинки выложены в правильной последовательности Хороший уровень выполнения задания - ребенок сочиняет логичную версию рассказа, но картинки выложены в неправильной последовательности. Средний уровень - ребенок правильно нашел последовательность, но не смог самостоятельно составить хорошего рассказа, но справился с помощью наводящих вопросов. Неудовлетворительный уровень выполнения задания - ребенок правильно нашел последовательность, но не смог составить рассказа даже с помощью наводящих вопросов.


	Тест легко стандартизируется, если детям одной возрастной группы предъявляются одинаковые кляксы. Возможен как чёрно-белый вариант этого теста, так и цветной.
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Методика «Раздели на группы»  А.Я Иванова,  Е.В.Доценко.

Цель данной методики – оценка образно-логического мышления ребенка.

Ход исследования: ребенку показывается картинка, на которой нарисованы геометрические фигуры: круги, квадраты, треугольники, ромбы следующих цветов – красные, желтые, синие и белые и двух размеров. Одна и та же фигура при классификации может войти в несколько разных групп.

	Название задания
	Условия проведения теста
	Задание
	Задача

ребенка
	Оценка

результов
	Примечания

	«Раздели на группы»
	Тестирование проводится индивидуально.
	«Внимательно посмотри на картинку и раздели представленные на ней фигуры на как можно большее число групп. В каждую такую группу должны входить фигуры, выделяемые по одному общему для них признаку. Назови все фигуры, входящие в каждую из групп и по какому признаку они выделены»
	Разделить представленные фигуры на группы и назвать их.
	10 баллов – ребенок выделил все группы фигур за время меньше чем 2 минуты.

8-9 баллов – выделил все группы за время от 2,5 до 3 минут.

6-7 баллов – выделил все группы фигур за время от 2,5 до 3 минут.

4-5 баллов – за время 3 минуты ребенок сумел назвать только от 5 до 7 групп.

2-3 балла – за время 3 минуты ребенок сумел выделить только от 2 до 3 групп.

0-1 балл – за время 3 минуты ребенок сумел выделить не более 1 группы фигур.

Выводы об уровне развития:

8-10 баллов – высокий.

4-7 баллов – средний.

0-3 балла – низкий
	На выполнение задания отводится 3 минуты.
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Методика "Вырежи фигуры"»  А.Я Иванова,  Е.В.Доценко

Цель методики: исследование развития наглядно-действенного мышления детей. 

	Название задания
	Условия проведения теста
	Задание
	Задача

ребенка
	Оценка

результов
	Примечания

	Вырежи фигуры
	Тестирование проводится индивидуально.
	Быстро и точно вырезать из бумаги нарисованные на ней фигуры. В шести квадратах, на которые он разделен, изображены различные фигуры. Этот рисунок во время тестирования предлагается ребенку не в целом, а по отдельным квадратам. Для этого экспериментатор предварительно разрезает его на шесть квадратов. 
	Вырезать все эти фигуры как можно быстрее и точнее
	10 баллов — все фигуры вырезаны ребенком не более чем за 3 мин, а контуры вырезанных фигур не более чем на 1 мм отличаются от заданных образцов.
8-9 баллов — все фигуры вырезаны ребенком за время от 3 до 4 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на величину от 1 мм до 2 мм.
6-7 баллов — все фигуры вырезаны ребенком за время от 4 до 5 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 2-3 мм.
4-3 баллов — все фигуры вырезаны ребенком за время от 5 до 6 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 3-4 мм.
2-3 балла — все фигуры вырезаны ребенком за время от 6 до 7 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 4-5 мм.
0-1 балл — ребенок не справился с заданием за 7 мин, и вырезанные им фигуры отличаются от оригиналов более чем на 5 мм.
Выводы об уровне развития
8-10 баллов — высокий.
4-7 баллов — средний.
0-3 балла — низкий.


	Ребенок по очереди получает все шесть квадратов с рисунками (порядок их предъявления помечен номерами на самих рисунках).

Первый из квадратов просто разрезается ножницами пополам по горизонтальной линии, прочерченной в нем.

В ходе оценивания полученных результатов в данной методике учитываются время и точность выполнения ребенком задания
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Приложение 2
	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия 
	Изображение

	Средняя группа 

	
	1«Стул, кресло, диван.»
	Знакомство с кубиками

Формировать представления об окраске кубиков. 
	1. Знакомство с кубиками (уголки). Это кубик, какого он цвета? Он состоит из нескольких элементов. Элементы называются «Уголки». С помощью этих элементов можно создавать разные фигуры, постройки и т.д.

2. Гимнастика для глаз
«Глазкам нужно отдохнуть.»

(Ребята закрывают глаза)

«Нужно глубоко вздохнуть.»

(Глубокий вдох. Глаза все так же закрыты)

«Глаза по кругу побегут.»

(Глаза открыты. Движение зрачком по кругу по часовой и против часовой стрелки)

«Много-много раз моргнут»

(Частое моргание глазами)

«Глазкам стало хорошо.»

(Легкое касание кончиками пальцев закрытых глаз)

«Увидят мои глазки все!»

(Глаза распахнуты. На лице широкая улыбка)

3. Д/И «стул, кресло, диван»

 Воспитатель ставит уголок на стол и спрашивает на что похоже?

(на стул). На него можно посадить одну маленькую игрушку,  а если придет в гости еще одна игрушка, то потребуется уже кресло, а если много , наверное диван? Поставим еще один уголок, так чтобы получилось кресло.

А теперь еще один, чтоб получился диван.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Какого цвета уголки? Уголки элементы какой фигуры?

Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	2
	1«Кровати короткая и  длиная»
	Знакомство с кубиками

Формировать представления об окраске кубиков. 
	1. Повтореиие предыдущего задания. Давайте вспомним что это? Из чего он состоит? В прошлый раз мы собирали с вами стул, кресло, диван. Вспомним как мы это делали и соберем еще раз.

2. Физминутка

Мы ладонь к глазам приставим,
Ноги крепкие расставим.
Поворачиваясь вправо,
Оглядимся величаво.
И налево надо тоже
Поглядеть из под ладошек.
И – направо! И еще
Через левое плечо!

3. Д/И «кровати маленькая и большая»

 Воспитатель составляет из куцбиков кресло, и спрашивает что это? (кресло)

 На него можно посадить несколько  маленьких игрушек,  а игрушки тоже устают и хотят спать, поэтому им нужна кровать? Поставим еще два уголка, так чтобы получилось кровать. На эту кровать можно положить маленькую игрушку, а чтоб положить игрушку побольше нужна и кровать побольше. Как же нам ее сделать?

Возьмем еще 2 уголка и сделаем из них квадрат, а потом приставим с двух сторон наши диванчики.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Какого цвета уголки? Уголки элементы какой фигуры?

Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	3
	 Золотая рыбка 
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами кровати. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Физминутка

Пять маленьких рыбок плескались в реке.
(Имитация движения рыб)

Лежало большое бревно на песке.
(Развести руки в стороны)

Первая рыбка сказала: - нырять здесь легко.
(Имитация ныряния)

Вторая сказала: ведь здесь глубоко.
(Грозят указательным пальцем)

Третья сказала: мне хочется спать.
(Руки сложить под ухо)

Четвертая стала чуть-чуть замерзать.
(Потереть кистями плечи)

Пятая крикнула: здесь крокодил,
(Руками имитируют пасть крокодила)

Плывите скорее, чтоб не проглотил.
(Убегают)

3. Д/И «Золотая Рыбка»

Мы сегодня будем делать золотую рыбку.

 Для того чтобы, сделать рыбку нам понадобится 4 уголка. Воспитатель составляет из кубиков рыбку с объяснением.

 4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	4
	Тяни-толкай
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами золотую рыбку. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Гимнастика для глаз 
«Глазкам нужно отдохнуть.»

(Ребята закрывают глаза)

«Нужно глубоко вздохнуть.»

(Глубокий вдох. Глаза все так же закрыты)

«Глаза по кругу побегут.»

(Глаза открыты. Движение зрачком по кругу по часовой и против часовой стрелки)

«Много-много раз моргнут»

(Частое моргание глазами)

«Глазкам стало хорошо.»

(Легкое касание кончиками пальцев закрытых глаз)

«Увидят мои глазки все!»

(Глаза распахнуты. На лице широкая улыбка)

3. Д/И «Тяни-толкай»

Мы сегодня будем делать Тяни-толкай.

 Для того чтобы, сделать эту конструкцию нам понадобится 4 уголка. Воспитатель составляет из кубиков тяни-толкай с объяснением.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	5
	Теремок
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами Тяни-толкай. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Физминутка "Теремок" 
В чистом поле теремок, теремок (ладошки сложить домиком над головой)
Он не низок ,Не высок,
(присесть ,руки вниз встать, руки вверх)
Он не узок,Не широк.
(руки вперед перед собой, ладошками внутрь, руки в стороны)
Кто, кто в теремочке живет?
Кто, кто в невысоком живет?
(ладошки к щекам, наклоны головы в стороны)
3. Д/И «Теремок»

Мы сегодня будем конструировать теремок.

 Для того чтобы, сделать теремок нам понадобится 4 уголка. Воспитатель составляет из кубиков елочку с объяснением.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	6
	Большой батут
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами Тяни-толкай. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Физминутка «Кузнечики» 

Пружинятся, пружинятся
Кузнечики – прыг-скок.
А щёки их малинятся,
Играет яркий сок.
Ребята, что кузнечики,
Задорные снуют – 
Горланят, человечики:
– Ура, у нас батут! 

3. Д/И «Большой батут»

Вы все любите прыгать на батуте? Мы сегодня будем делать большой батут.

 Для того чтобы, сделать большой батут нам понадобится 6 уголков. Воспитатель составляет из кубиков конструкцию с объяснением.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	7
	Бассейн
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами Батут. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Физминутка

 Раз, два, три, четыре, пять,

Начинаем отдыхать! (потянуться)

Спинку бодро разогнули,

Ручки кверху потянули!

Раз и два, присесть и встать,

Чтобы отдохнуть опять.

Раз и два вперед нагнуться,

Раз и два назад прогнуться. (движения стишка)

Вот и стали мы сильней, (показать «силу»)

Здоровей и веселей! (улыбнуться друг другу).
3. Д/И «Бассейн»

Вы все любите купаться? Мы сегодня будем делать бассейн.

 Для того чтобы, сделать бассейн нам понадобится 6 уголков. Воспитатель составляет из кубиков конструкцию с объяснением.

 4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	8
	Колодец
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами Батут. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2 Пальчиковая гимнастика «Колодец»

 А из нашего колодца

Никогда вода не льется.

Нет ни кранов и ни труб –

Мы кладем из бревен сруб!

Очень, очень аккуратно

Мы кладем и, вероятно, –

Со стараньем возведен –

В мире лучшим будет он!

3. Д/И «Колодец»

Кто знает, что такое колодец? И для чего он нужен? Мы сегодня будем делать колодец.

 Для того чтобы, сделать колодецнам понадобится 6 уголков. Воспитатель составляет из кубиков конструкцию с объяснением.

 4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа

	9
	Человек
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами колодец. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2 Пальчиковая гимнастика «Колодец»

 Человечек подтянулся, 

руки в стороны развел. 

Раз – нагнулся, два – нагнулся 

И тихонечко пошел.

3. Д/И «Человечек»

Мы сегодня будем конструировать человечка.

 Для того чтобы, сделать человечка понадобится 6 уголков. Воспитатель составляет из кубиков конструкцию с объяснением.

 4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	10
	Девочка
	Продолжать работать с 1 кубиком, Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что это? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно любую конструкцию.

2. Гимнастика для глаз
«Глазкам нужно отдохнуть.»

(Ребята закрывают глаза)

«Нужно глубоко вздохнуть.»

(Глубокий вдох. Глаза все так же закрыты)

«Глаза по кругу побегут.»

(Глаза открыты. Движение зрачком по кругу по часовой и против часовой стрелки)

«Много-много раз моргнут»

(Частое моргание глазами)

«Глазкам стало хорошо.»

(Легкое касание кончиками пальцев закрытых глаз)

«Увидят мои глазки все!»

4. Д/И «Девочка и »

Воспитатель предлагает детям сложить человека из уголков.  Берем все семь уголков. Из двух уголков делаем прямоугольник, прикладывая уголки друг к другу. Это получились ноги. Потом по обеим сторонам подставляем еще по одному уголку, это будут ручки у девочки. Остается сделать голову.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Какого цвета уголки? Уголки элементы какой фигуры?

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
	

	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	11
	Елка
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление
	1. Повтореиие предыдущего задания. В прошлый раз мы собирали с вами девочку. Вспомним, как мы это делали и соберем еще раз.

2. Пальчиковая гимнастика "Ёлочка" 
Утром дети удивились, (разводят руки в стороны, подняв плечи) 
Что за чудеса случились 
Этой ночью новогодней. 
Ожидали, что угодно, (сжимают и разжимают пальцы) 
А увидели парад: 
В ряд снеговики стоят, (руками рисуют в воздухе три круга) 
Глазки весело горят, (закрывают и открывают ладонями глаза) 
А перед ними ёлочка (хлопают в ладоши) 
Пушистая, в иголочках. 

3. Д/И «Елочка»

Мы сегодня будем делать Елочку.

 Для того чтобы, сделать рыбку нам понадобится 4 уголка. Воспитатель составляет из кубиков елочку с объяснением.

 4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? 

5. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

6. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Название
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	12
	Бассейн 
	Познакомить детей со 2-м кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких элементов состоит? Постройте самостоятельно «Елочку».

2. Физминутка

 Раз, два, три, четыре, пять,

Начинаем отдыхать! (потянуться)

Спинку бодро разогнули,

Ручки кверху потянули!

Раз и два, присесть и встать,

Чтобы отдохнуть опять.

Раз и два вперед нагнуться,

Раз и два назад прогнуться. (движения стишка)

Вот и стали мы сильней, (показать «силу»)

Здоровей и веселей! (улыбнуться друг другу).
3. Знакомство с новым кубиком.

Этот кубик состоит из 7 элементов. 6 элементов – буква Г и один уголок.

4. Д/И «Бассейн.»

Воспитатель предлагает детям сложить бассейн из  элементов нового кубика. Раньше мы с вами работали толко с одним кубиком, а теперь мы берем еще один кубик. Из каких элементов он состоит? Какого цвета? С помощью элементов нового кубика, мы сложим бассейн.

5. Выполнение задания.

6. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось, чтоб сложить бассейн??

7.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

8.. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Н-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	13
	Мальчик
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно «Девочку».

2. Физминутка

 Раз, два, три, четыре, пять,

Начинаем отдыхать! (потянуться)

Спинку бодро разогнули,

Ручки кверху потянули!

Раз и два, присесть и встать,

Чтобы отдохнуть опять.

Раз и два вперед нагнуться,

Раз и два назад прогнуться. (движения стишка)

Вот и стали мы сильней, (показать «силу»)

Здоровей и веселей! (улыбнуться друг другу).

3. Д/И «Мальчик »

Воспитатель предлагает детям сложить человека из уголков. Раньше мы с вами работали толко с одним кубиком, а теперь мы берем еще один кубик. Какого он цвета? С помощью двух кубиков мы с вами можем сложить фигуру мальчика. 

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось, чтоб сложить фигуру мальчика?

6.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Разучивание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура ООД
	Изображение

	Средняя группа.

	14
	Робот
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно фигуру «Мальчика».

2. Физминутка «Робот делает зарядку»

 Робот делает зарядку
И считает по порядку.
Раз – контакты не искрят, (Движение руками в сторону.)
Два – суставы не скрипят, (Движение руками вверх)
Три – прозрачен объектив (Движение руками вниз.)
И исправен и красив. (Опускают руки вдоль туловища.)

3. Д/И «Робот »

Воспитатель предлагает детям сложить робота из элементов двух кубиков? С помощью двух кубиков мы с вами можем сложить фигуру робота. 

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось, чтоб сложить фигуру робота?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание  слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	15
	Чум для эскимоса
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно фигуру замок.

2. «Физминутка  «Строим дом»
Чум, чум, круглый дом. 

Побывайте в чуме том! (дети движутся по кругу)
Гости явятся едва- (останавливаются, поднимают сцепленные руки вверх, образуя ворота)
В печку прыгают дрова. 

Печка жарко топится.  (прыгают)
Угостить торопится.  (хлопают в ладоши)
Ладушки, ладушки. Круглые оладушки! (кружатся)
4. Д/И «Робот »

Сегодня мы с вами будем строить чум – это жилище, в котором живут оленеводы. Чум похож на конус - это фигура треугольной формы, похожая на колпак
Воспитатель предлагает детям сложить чум из элементов двух кубиков? 

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось?

6.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание  слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	16
	Арки
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно фигуру замок.

2. «Физминутка  

 Во дворе щенок играл, 
Прыгал, бегал и считал: 
«Раз – прыжок и три кивка, 
Два – направо голова, 
Три – налево поворот» – 
И помчался до ворот, 
А потом вздохнул и сел: 
Он устал и присмирел. 
5. Д/И «Арки »

Сегодня мы с вами будем строить арки.
Воспитатель предлагает детям сложить арки из элементов двух кубиков? 

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось?

6.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание  слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	17
	тоннель
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно фигуру замок.

2. Гимнастика для глаз 

 Реснички опускаются...

Глазки закрываются...

Мы спокойно отдыхаем...

Сном волшебным засыпаем...

Наши руки отдыхают...

Отдыхают... Засыпают...

Шея не напряжена

И рассла-бле-на...

Дышится легко... ровно... глубоко... (Пауза.)
Мы спокойно отдыхаем...

Сном волшебным засыпаем... 

, Хорошо нам отдыхать!

Но пора уже вставать!

Крепче кулачки сжимаем.

Их повыше поднимаем.

Потянулись! Улыбнулись!

Всем открыть глаза и встать!

6. Д/И «Арки »

Сегодня мы с вами будем строить тоннель.
Воспитатель предлагает детям сложить тоннель из элементов двух кубиков? 

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось?

6.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание  слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Средняя группа.

	18
	поезд
	Продолжать работать с двумя кубиком. Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.

 Давайте вспомним, что мы с вами строили на прошлом занятии? Из каких частей состоит? Постройте самостоятельно фигуру замок.

2. Физминутка «Едем, едем»

Едем, едем, долго едем,

Очень длинен этот путь.

Скоро до Москвы доедем,

Там мы сможем отдохнуть.

Вот поезд наш едет,

Колеса стучат,

А в поезде нашем Ребята сидят.

Чу-чу-чу-чу-чу! Бежит паровоз.

Далеко-далеко ребят он повез.

(Ходьба на полусогнутых ногах.)

3. Д/И «Поезд »

Сегодня мы с вами будем конструировать поезд.
Воспитатель показывает последовательность конструирования поезда.

4. Выполнение задания.

5. Итог.

Что мы сегодня с вами строили? Из чего строили? Сколько кубиков нам понадобилось?

6.Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание  слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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Приложение 3

	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	1
	Гусеница
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.
Что это за игра? С какими кубиками мы уже познакомились, из каких деталей состоят? Что с ними можно делать? Постройте из двух кубиков любую постройку.

2. Физ минутка «Бабочка»

Видишь, бабочка летает 

(машем руками-крылышками) 

На лугу цветы считает. (считаем пальчиком) 

- Раз, два, три, четыре, пять. (хлопки в ладоши) 

Ох, считать не сосчитать! (прыжки на месте) 

За день, за два и за месяц… (шагаем на месте) 

Шесть, семь, восемь, девять, (хлопки в ладоши) 

десять. 


Даже мудрая пчела (машем руками-крылышками) 

Сосчитать бы не смогла! (считаем пальчиком) 

Полетали бабочки и опустились на полянку. 

3. Д/И «Гусеница»

Детям предлагается схема постройки «Гусеница. Показ воспитателя. 

4. Выполнение нового задания. (У каждого ребенка на столе лежит схема)

5. Итог. 

Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	2
	Лошадка
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.
Что это за игра? Постройте из двух кубиков гусеницу.

2. Физ минутка «Лошадка»

Эй, лошадки, все за мной!
Поспешим на водопой! (руки вперед, пружинистые движения ног)
Вот река, широка и глубока,
Не достанешь до дна. (плавное разведение рук в стороны, наклоны вперед)
А водица вкусна! Пейте! Хороша водица! Постучим копытцем! (притоптывание ногой)
Эй, лошадки, все за мной! (руки в стороны, плавные движения вверх - вниз)
Поскакали домой, (прыжки на месте) Гоп-гоп-гоп!
3. Знакомство с новым кубиком
Сегодня мы познакомимся еще с одним кубиком. Он состоит из восьми фигур: фигуры похожей на букву Т, двух фигур похожих на букву Г, пяти уголков.

4. Д/И « Лошадка»

Детям предлагается схема постройки «Лошадка». Показ воспитателя. 

5. Выполнение нового задания. (У каждого ребенка на столе лежит схема)

6. Итог. 

Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

7. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

8. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»


	
[image: image24.png]





	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	3
	Отдыхающая  собачка
	Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повторение предыдущих заданий.
Что это за игра? Постройте из двух кубиков гусеницу.

2. Физ минутка 

Во дворе щенок играл, 
Прыгал, бегал и считал: 
«Раз – прыжок и три кивка, 
Два – направо голова, 
Три – налево поворот» – 
И помчался до ворот, 
А потом вздохнул и сел: 
Он устал и присмирел. 
3. Знакомство с новым кубиком
Сегодня мы познакомимся еще с одним кубиком. Он состоит из восьми фигур: фигуры похожей на букву Т, двух фигур похожих на букву Г, пяти уголков.

4. Д/И « Отдыхающая собачка»

Детям предлагается схема постройки «Собака». Показ воспитателя. 

5. Выполнение нового задания. (У каждого ребенка на столе лежит схема)

6. Итог. 

Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

7. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

8. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	5
	Сказочный домик
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Мы уже познакомились с четвертым кубиком «Фантазия» из каких элементов он состоит? Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. «Физминутка  «Строим дом»
 Стук-стук молотком,                    Имитация молотка
Строим, строим новый дом.         Ходьба на месте
Ты, пила, пили быстрей,                   Имитация пилы
Домик строим для людей.              Прыжки на месте
3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения дома. 

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами»

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»

.


	
[image: image26.png]





	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	6
	Грузовой поезд
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Мы уже познакомились с четвертым кубиком «Фантазия» из каких элементов он состоит? Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2.Физминутка «Поезд» 

 Едем, едем, долго едем,

Очень длинен этот путь.

Скоро до Москвы доедем,

Там мы сможем отдохнуть.

Вот поезд наш едет,

Колеса стучат,

А в поезде нашем

Ребята сидят.

Чу-чу-чу-чу-чу!

Бежит паровоз.

Далеко-далеко ребят он повез.

 3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения поезда.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	7
	Пятиэтажный дом
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2.Физминутка «Большой дом» 

 Дом большой, высокий строим

. Окна ставим, крышу кроем.

 Вот какой красивый дом!

 Будет жить в нем старый гном. 

3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения пятиэтажного дома.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	8
	утка
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2.Физминутка «Большой дом» 

 Утки вперевалочку    идут по кругу друг за другом,
По улице идут,      переваливаясь с боку на бок,
Крякают считалочку  опустив руки, ладони поставив
И песенку поют.  перпендикулярно туловищу.
 Раз-два, раз-два!   Переступают с ноги на ногу.

Кря-кря-кря!          Три раза хлопают руками по бокам.
Уток дружная семья.       Кружатся.
Раз-два, раз-два!  Повторяют движения первых трех строк.
Кря-кря-кря!                                                

В речке плавает не зря. 
3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения утки.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Старшая группа

	9
	грузовик
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Физминутка  "Грузовик".
Грузовик везет песок,

Удивляется народ.

Вот так чудо-чудеса,

В нем песок под небеса.

3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения грузовика.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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Приложение 4

	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	1
	Самолет
	Познакомить  с новым кубиком «Загадка», Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Что это за игра? С какими кубиками мы уже познакомились? Что с ними можно делать? Постройте постройку из кубиков, с которыми мы уже знакомы. 

2. Физ.минутка "Самолёт"

Руки ставим мы вразлёт: (Руки в стороны.)

Появился самолёт. ("Полетели" как самолёты.)

Мах крылом туда-сюда, (Наклоны влево-вправо.)

Делай "раз", делай "два". (Повороты влево-вправо.)

Раз и два, раз и два! (Хлопаем в ладоши.)

Руки в стороны держите,(Руки в стороны.)

Друг на друга посмотрите. (Повороты влево-вправо.)  

Раз и два, раз и два! (Прыжки на месте.)

Опустили руки вниз, (Опустили руки .)

И на место все садись! (Сели на места.)

3. Знакомство с новым кубиком.  Сегодня мы познакомимся с новым кубиком, который называется «Загадка» Куб состоит из 7 элементов: 1- уголок, 2- буква Г, 3 – буква Т, 4 – зигзан, 5 – вышка ступеньки, 6, 7 – крылечки.

Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему составления самолета. Самолет состоит из 6 элементов. Сложные элементы находятся внизу сооружаемой постройки, а более простые наверху.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. С каким новым кубиком вы познакомились?

Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
	

	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	2
	Угловой диван
	Познакомить  с новым кубиком «Загадка», Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Что это за игра? С какими кубиками мы уже познакомились? Что с ними можно делать? Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Гимнастика для глаз 
«Тренировка ».

Раз – налево, два – направо,

Три – наверх, четыре — вниз.

А теперь по кругу смотрим,

Чтобы лучше видеть мир.

Взгляд направим ближе, дальше,

Тренируя мышцу глаз.

Видеть скоро будем лучше,

Убедитесь вы сейчас!

А теперь нажмем немного

Точки возле своих глаз.

Движения глаз в соответствии с текстом.

3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему составления диванав черно-белом варианте. Диван состоит из 5 элементов. Помним, что сложные элементы находятся внизу сооружаемой постройки, а более простые наверху.

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	3
	Пирамида
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

 Мы уже познакомились пятым кубиком «Загадка» из каких элементов он состоит? Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. «Физминутка «Пирамидка».
Вот большая пирамидка (потянуться вверх)

И веселый мячик звонкий (прыжки на месте)

Мягкий мишка косолапый (шаги на месте, на внешней стороне стопы)

Все живут в большой коробке (показать большой квадрат)

Но когда ложусь я спать (руки под щеку, закрыть глаза)

Начинают все играть (изобразить любое движение)

3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения пирамиды в черно – белом варианте. 

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	4
	Лестница
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. «Физминутка «Лестница».
Вверх по лестнице идем

И от всех не отстаем.

На площадке отдохнули

И к перилам мы прильнули.

Так залезли высоко!

Вниз смотреть нам нелегко!

За перила ухватились,

Смело с лестницы спустились!

3.Объяснение выполнения нового задания. Воспитатель показывает схему построения лестницы в черно – белом варианте. 

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	5
	Стол
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

? Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Пальчиковая гимнастика «Наша квартира»

 В нашей комнате-столовой – 

Есть отличный СТОЛ дубовый, 

СТУЛЬЯ – спинки все резные,

 Ножки гнутые, витые. 

И ореховый БУФЕТ Для варенья и конфет. 

В комнате для взрослых – спальне – 

Есть для платьев ШКАФ зеркальный, 

Две широкие КРОВАТИ С одеялами на вате 

И берёзовый КОМОД, Мама там бельё берёт. 

А в гостинной КРЕСЛА есть, 

Телевизор смотрят здесь. 

Есть ДИВАН и СТОЛ журнальный, 

В СТЕНКЕ – центр музыкальный. 

(на каждое название мебели по одному пальцу загибают – всего 10)

4. Выполнение задания. 

У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания в черно-белом варианте.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	6
	Танк
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Физминутка «Солдаты»

Солдаты выстроились в ряд и готовы идти на парад.

Как солдаты на параде мы шагаем ряд за рядом

Левой - раз, левой - раз, посмотрите все на нас.

Мы захлопали в ладоши, дружно, веселее,

Застучали наши ножки громче и быстрее.

По коленочкам ударим, тише, тише, тише,

Ручки наши поднимаем, выше, выше, выше.

Завертелись наши ручки, опустились.

Мы на месте покружились и остановились.

Мы руками хлоп, хлоп, мы ногами топ, топ.

Мы глазами миг, мг, мы плечами чик, чик.

Раз – сюда, два – сюда, повернись вокруг себя.

Сели – встали, сели – встали, словно Ванькой-встанькой стали.

 4. Выполнение задания. У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания в черно-белом варианте.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7.Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	7
	Черепаха
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Физминутка «Черепаха»

По пустыне черепаха

Долго-долго шла без страха! (Ходьба на месте.)

Вдруг увидела мартышку,

Ту, что бегает вприпрыжку. (Подскоки на месте.)

—И куда ты поскакала? (Руки развести в стороны, поднять и опустить плечи.)

—Я свой домик потеряла! (Кулачки к глазам, локти вверх-вниз: «мартышка плачет».)

—У меня подход иной,

Домик мой всегда со мной! (Присесть, руки в замок над головой.)

 4. Выполнение задания. У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания в черно-белом варианте.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	8
	Динозавр
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Физминутка «Динозаврик»

Динозаврик встал на лапки,
Приготовился к зарядке. 
Повернулся влево, вправо,
Приседанье сделал справно.
Оглядел он всё вокруг
И быстрей на стульчик – плюх.

 4. Выполнение задания. У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания в черно-белом варианте.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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	№
	Назв-ие
	цель
	Структура игрового занятия
	Изображение

	Подготовительная группа

	9
	Змея
	 Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления, конструктивные способности, логическое и творческое мышление.


	1. Повтор предыдущих заданий. 

Давайте вспомним что мы строили на прошлом занятии. 

2. Физминутка «Змея»

Вот змея, она пугает

(Волнообразные движения правой рукой)

И к себе не подпускает.

По земле ползет она,

Извивается слегка.

(Волнообразные движения туловищем)

 4. Выполнение задания. У каждого ребенка на столе лежит схема выполнения задания в черно-белом варианте.

5. Итог. Дети сравнивают свою конструкцию с итоговым изображением. Что вы сегодня строили? Из каких элементов? Что было труднее всего?

6. Коллективная игра «Наведем порядок сами».

7. Проговаривание слогана «Дошколятам-Эйнштейнятам»
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Приложение 5

В соответствии с федеральными требованиями и ориентируясь на федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования, уделялось большое внимание самостоятельной детской деятельности по развитию логического мышления. Однако, правильная организация детской самостоятельности не может обойтись без грамотно организованной предметно-развивающей среды, которая сама по себе должна служить пусковым механизмом для проявления детского познавательного интереса и детской самостоятельной деятельности.

Насыщенная предметно-развивающая и образовательная среда становится основой для организации увлекательной, содержательной жизни и разностороннего развития каждого ребенка. Развивающая предметная среда является основным средством формирования личности ребенка и является источником его знаний и социального опыта.

Именно поэтому в группе создан уголок «Энштейна».

	I. Мебель:    


	· Столы    на регулирующих ножках

· стулья   на регулирующих ножках 

· полка - трансформер

· контейнеры для хранения оборудования

· стенд для выставки детских работ

· мольберт двойной

· подставка для дисков

	II. Технические средства обучения: 
	· Магнитофон

· Диски с логическими задачами



	III Материалы:
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	1. Игровые материалы:
· «Логические блоки Дьенеша»
· «Соты Кайе»
· «Палочки Кьюзинера»
· «Логические кубики Никитина»
· «Головоломка», 
· «Извилина»
2. Материалы для индивидуального развития:
· Математический домик с крышками
·  Многоэтажный математический дом
·  Карточки
·  «Шуточные математические задачи»
·   Счетные машинки 
·   Домино
·   Лото
·   Пазлы
3. Головоломки:

·  «Кубик-Рубика»
· «Змейка Рубика»
· «Пирамида Рубика»
· «Уникуб»
· «Пятнашки»
4. Дидактические игры:

· «Сложи узор»
· «Чертеж и постройка»
· «Нарисуй картинку палочками»
· «Разрезные картинки»
· «Веселые шнурочки»



	IVОборудование:


	· Геометрические фигуры
· Счетные палочки
· Вееры с цифрами до 20

	V  Дидактические игры и упражнения:


	· «Составь фигуру» 
· «Сложи узор»
· «Чертеж и постройка»
· «Нарисуй картинку палочками»
· «Разрезные картинки»
· «Веселые шнурочки»

	VI Авторские игры:




	· «Умные дорожки»

· «Мудрая сова»;

Коллекция авторских игр, разработанная на сонове компьютерной программы«Microsoft Office PowerPoint» , «Развиаемся играя»:

· «Геометрические фигуры»

· «Геометрическое домино с Лунтиком»

· «Домик для Лунтика»

· «Коллаж из сказок»
· «Уголки»
· «Собирайка»
· «Эврика»
· «Фантазия»
· «Загадка»


Приложение 6

	Средняя группа

	№
	Срок проведения
	мероприятие
	вопросы

	1
	сентябрь
	1 заседание творческой лаборатории

Тема: «Знакомство с работой творческой лаборатории»


	1.
Знакомство с работой творческой группы. Задачи работы

2.
Психологические особенности детей 4-5 лет

3.
Презентация кубиков «Уголки», «Собирайка»

4.
Практические упражнения с кубиками.

	2
	январь
	2 заседание

«Делимся опытом»
	1.
Онлайн экскурсия в работу игровой студии «Бэби Ум»

2.
Презентации семейного опыта «Умные игры в семейном воспитании»

3.
Умные игры наших бабушек

	3
	март
	3 заседание

«Итоги за год»
	1.
Итоги работы за год

2.
Совместные соревнования с детьми на решение логических задач. «Мама, папа, я – самая умная семья»

	Старшая группа

	1
	Сентябрь
	1 заседание творческой лаборатории

Тема: «Задачи работы творческой лаборатории на год»


	1.
Психологические особенности детей 5-6 лет

2.
Перезентация третьего кубика «Эврика»

3.
Практические упражнения с кубиками.

	2
	январь
	2 заседание

«Делимся опытом»
	1.
Онлайн экскурсия в работу игровой студии «БэбиУм»

2.
Презентация семейного опыта «Развиваемся, играя»

3.
Мастер – класс «Новые способы игры с логическими кубиками»

	3
	Март
	3 заседание

«Итоги за год»
	1.
Итоги работы за год.

2.
 Командное соревнование с детьми «Кто умнее, тот сильнее»

	Подготовительная группа

	1
	сентябрь
	1 заседание творческой лаборатории

Тема: «Задачи работы творческой лаборатории на год»


	1.
Психологические особенности детей 6-7 лет

2.
Перезентация кубиков «Фантазия», «Загадка»

3.
Практические упражнения с кубиками

	2
	Январь
	2 заседание

«Делимся опытом»
	1.
Онлайн экскурсия  в работу игровой студии «БэбиУм»

2.
Презентация детско - родительского проекта «Играем вместе»

3.
Мастер класс «Изготовление логических кубиков из бросового материала»

	3
	Март
	3 заседание

«Итоги за год»
	1.
Итоги работы за год

2.
Выступление инструктора  шахматного клуба «Белая ладья».

3.
 творческая викторина  дети против родителей «Мозговой штурм»

4. Вручение дипломов воспитанникам «,,,,,,,», 

Родителям «……..»

 


Приложение 7

Викторина для детей и родителей "Мозговой штурм"

Программные задачи:

· создать у детей и родителей праздничное, весёлое настроение, вызвать желание соревноваться;

· упражнять в решении логических задач на смекалку;

· активизировать умственную деятельность;

· заинтересовать математическим материалом;

· расширять математические представления;

· закреплять полученные знания и умения;

· повышать уровень педагогической грамотности родителей.

Девиз: «Кто умнее, тот сильнее!»

ХОД ПРАЗДНИКА

Воспитатель:  Посмотрите, сколько к нам сегодня пришло гостей. А собрались мы, чтобы посоревноваться в находчивости, ловкости, показать, какие вы умники и умницы. 
Соревнование будет трудное и увлекательное, а чтобы было легче преодолеть трудности, проведём разминку (родители помогают).

1 задача:  Ослик нёс 5 кг сахара, а другой 5 кг ваты, у кого поклажа тяжелее?

2 задача:  Гусь весит 2 кг. Сколько он будет весить, если встанет на одну ногу?

3 задание: «Ответь да или нет - быстро»

– В пустом стакане есть орехи?
– Снег идёт летом?
– Солнце светит ночью?
– Суп едят вилкой?
– Кошка боится мышку?
– Морковь бывает синяя?
– Берлога медведя на ветке?
– Яблоки созревают весной?
– Листья желтеют осенью?
– Воробей это птица?
– У машины 4 колеса?
– Зайчик живёт в логове?
– Медведь домашнее животное?
– Тетрадь похожа на прямоугольник?

– Молодцы, разминка закончена. Звучит музыка, воспитатель выносит музыкальный сундучок. Открывает, достаёт конверт на нём цифра 1. В конверте карточки с изображением рожиц детей, они не знают своих адресов. Ребята определяют, где живут дети. Перед ними три дома разной высоты.

1. Оля живёт в самом низком доме на 4-м этаже в квартире слева.
2. Денис живёт в доме, который находится между самым высоким и самым низким домом на 5-м этаже в квартире справа. 
3. Соня живёт в самом высоком доме на 8-м этаже в квартире слева.
4. Серёжа живёт на этаже, который над Соней, в квартире справа.
5. Катя живёт в среднем доме в квартире слева.
6. Максим живёт в самом высоком доме на 6-м этаже в квартире справа.
7. Арсений живёт в самом низком доме на 2-м этаже в квартире слева.

– Те, кто справился с заданием получают фишки, по их количеству будет определяться победитель. В конверте дети находят ножницы. Задание получают родители.
Задание: Большой квадрат надо разрезать так, чтобы из полученных частей получилось 2 квадрата.
Снова звучит музыка, в сундучке находят цифру 2, но задания нет. Надо в группе найти эту цифру. Находят её на коробке, в которой спрятались мишки-сладкоежки и блоки Дьенеша. Мишки любят печенье разного размера, цвета и разной формы. Дети по символам определяют нужное печенье.

Воспитатель: Гостей накормили, пришла пора всем поиграть.

Проводится игра «Составь фигуру»
Воспитатель читает стихотворение, а дети с родителями определяют какую фигуру надо построить.
1. Нет углов у меня и похож на блюдце я, на тарелку и на крышку, на кольцо, на колесо, кто же я друзья такой?
2. Ты на меня, ты на него, на всех нас посмотри, у нас всего, у нас всего, у нас всего по три: три стороны, и три угла, и столько же вершин, и трижды трудные дела мы совершим. Все в нашем городе друзья, дружнее не сыскать. Мы все семья, нас каждый должен знать.
3. Мы тоже все друзья давно, но нас увы не три, не три, нас больше на 1, составь нас, выполни скорей, мы этого хотим.
4. Он давно знакомый мой, каждый угол в нём прямой, все четыре стороны одинаковой длины. Вам его представить рад. Как зовут его ….?
5. Ты меня построишь быстро, помни только лишь одно. Надо столько взять углов, сколько дней в неделе. Вспомни их, пересчитай и строить начинай.  

Дети и взрослые садятся. Стук в дверь, входит повар, в руках у него кастрюля. Загадыва-
ет загадку про кашу.
Повар: Здравствуйте! Я повар, на завтрак Маше, Серёже и Даше сварил вкусную и сладкую …Отдаёт кастрюлю, её открывают, там цифра 3. Надо определить. Какая крупа. Определяют. Далее вопрос:

Воспитатель: Какое сейчас время года? (зима) Как зимой живётся птицам? (голодно, холодно) Их надо покормить.
Воспитатель показывает мерную ложечку.

– Можно покормить птичку этим пшеном? Интересно, сколько птичек можно накормить этой крупой. Как узнать? (Измерить, сколько ложек крупы, столько и птичек можно накормить)
– А теперь творческое задание для родителей. Кто быстрее впишет в каждую клетку крестик?

Воспитатель: А сейчас поиграем.

Игра «Какая команда быстрее соберётся»
На столе перевёрнуты цифры двух цветов от 1 до 7. играет музыка, все танцуют. Музыка прекращается, надо взять цифру и построиться в 2 команды по порядку. Садятся на места игра с цифрами продолжается за столом воспитатель задаёт вопросы, а дети показывают нужное число, родители помогают.

1. Какое число стоит после 8?
2. Какое число стоит перед 3?
3. Покажи соседей числа 5?
4. Какое число меньше 4 или 2, покажи?
5. Какое число больше 4 на 1, покажи?
6. Какое число меньше 7 на 1, покажи?

Далее дети читают стихи-шутки.
– Вспомним наш девиз: «Мы считаем, мы решаем, хорошо соображаем».

– Вот и пришла пора нам порешать, заглянем в последнюю коробочку. В ней картинки по которым дети составляют задачки и решают их. Все награждаются за решение задач.

Подсчитываются очки, награждаются лучшие.
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